


 

 

 

 

 

 درجة لكل فقرة    -:أمام العبارات الخاطئة Xأمام العبارات الصحية و √ ضع علامة    السؤال الأول :

 

ً   : ثانيالالسؤال   درجتان لكل فقرة        -:رتب خطوات عملية تصميم ألعاب الحاسب ترتيباً صحيحا

 

 

  أبسط طريقة لإنشاء جدول في مايكروسوفت وورد هي طريقة استخدام شبكة الجدول. 1

  يجب أولاً الضغط على أي مكان في الجدول من أجل تطبيق نمط على ذلك الجدول. 2

  يستخدم الزر            لتطبيق التظليل في جدولك. 3

  ( فسيتم حذف الصف المحدد.Deleteحددت صفاً من الجدول ثم ضغطت على مفتاح حذف)إذا  4

 عند استخدام الرأس والتذييل ،يتم تكرار النص الذي تكتبه في كل صفحه من صفحات المستند.في مايكروسوفت وورد  5
 

 .حديد كافة النصطريقة سهلة لت Ctrl + Aيعد الضغط على في مايكروسوفت وورد  6
 

 الشخصيات الرئيسة في اللعبة هي الكائنات أو الأشخاص الافتراضيون الذين يتحكم بهم اللاعبون في اللعبة. 7
 

 التحديات في اللعبة هي العقبات والصعوبات في اللعبة. 8
 

 .........................................................................الصف :         .................................................................................................................الاسم :  

 اختبار مادة المهارات الرقمية

 الثالث منتصف الفصل الدراسي

 السادس الابتدائيللصف 

  

 المملكة العربية السعودية

 وزارة التعليم

 إدارة التعليم 

 ابتدائية ......

 
 

20 

 تصميم النموذج الأولي التخطيط الاختبار تشغيل اللعبة التنفيذ الفكرة

 ................................... الخطوة الأولى

 ................................... الخطوة الثانية

 ................................... الخطوة الثالثة

 ................................... الخطوة الرابعة

 ................................... الخطوة الخامسة

 ................................... الخطوة السادسة

 
 انتهت الأسئلة



 

 

 

 

 

 درجة لكل فقرة    -:أمام العبارات الخاطئة Xأمام العبارات الصحية و √ ضع علامة    السؤال الأول :

 

ً   : ثانيالالسؤال   درجتان لكل فقرة        -:رتب خطوات عملية تصميم ألعاب الحاسب ترتيباً صحيحا

 

 

 √ أبسط طريقة لإنشاء جدول في مايكروسوفت وورد هي طريقة استخدام شبكة الجدول. 1

 √ يجب أولاً الضغط على أي مكان في الجدول من أجل تطبيق نمط على ذلك الجدول. 2

 √ يستخدم الزر            لتطبيق التظليل في جدولك. 3

 X ( فسيتم حذف الصف المحدد.Deleteحددت صفاً من الجدول ثم ضغطت على مفتاح حذف)إذا  4

 عند استخدام الرأس والتذييل ،يتم تكرار النص الذي تكتبه في كل صفحه من صفحات المستند.في مايكروسوفت وورد  5
√ 

 .حديد كافة النصطريقة سهلة لت Ctrl + Aيعد الضغط على في مايكروسوفت وورد  6
√ 

 الشخصيات الرئيسة في اللعبة هي الكائنات أو الأشخاص الافتراضيون الذين يتحكم بهم اللاعبون في اللعبة. 7
√ 

 التحديات في اللعبة هي العقبات والصعوبات في اللعبة. 8
√ 

 .........................................................................الصف :         .................................................................................................................الاسم :  

 اختبار مادة المهارات الرقمية

 الثالث منتصف الفصل الدراسي

 السادس الابتدائيللصف 

  

 المملكة العربية السعودية

 وزارة التعليم

 إدارة التعليم 

 ابتدائية ......

 
 

20 

 تصميم النموذج الأولي التخطيط الاختبار تشغيل اللعبة التنفيذ الفكرة

 الفكرة الخطوة الأولى

 التخطيط الخطوة الثانية

 تصميم النموذج الأولي الخطوة الثالثة

 التنفيذ الخطوة الرابعة

 الاختبار الخطوة الخامسة

 تشغيل اللعبة الخطوة السادسة

 

 انتهت الأسئلة



https://t.me/addlist/3qpLBvBvX2w5YWRk


 
 

 

  -الابتدائي السادس للصف  ) التصمیم المتقدم للمستندات  –الأولى  الوحدة(  المھارات الرقمیة لمادةسئلة شاملة أ    

 ھـ۱٤٤٥ الثالثالفصل الدراسي                                           

 

 أو         أمام العبارات التالیة:       ) ضعي ۸) إلى (۱في الفقرات من(/  ولالأ السؤال       

 

 (       )                        عند استخدام شبكة الجداول یمكنك تحدد عد الأعمدة والصفوف .                       -۱
 (       )                   عند إنشاء جدول باستخدام قائمة الجدول یمكنك تعیین ھوامش لتكون ھوامش الصفحة . -۲
 (       )                     ن الجدول ، یجب  تحدید العمود أولاً ثم  الضغط حذف العمود .          لحذف عمود م  -۳
 (       )                     ح نافذة لبحث والاستبدال .                              تتففس  Ctrl + Fإذا ضغطت على  -٤
 (       )یمكنك إضافة رموز بالمستند باستخدام مفاتیح لوحة المفاتیح .                                                 -٥
 (       )                              .    Ctrl + Hیمكنك التراجع عن الخطأ أثناء العمل على المستند بالضغط على  -٦
 (       )     یتیح لك عرض المسودة معاینة الھوامش الفعلیة للصفحة .                                                -۷
 (       )      الصفحة الأولى من المستند .   تحتاج إلى إضافة فاصل صفحة إذا كنت ترید إدراج صفحة غلاف في -۸

      

 
 

 :اختاري الإجابة الصحیحة مما یلي السؤال الثاني : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 معلمة المادة : خولة صالح .



 
 

 

 

 

  -الابتدائي السادس للصف  )تصمیم ألعاب الحاسب  – الثانیة  الوحدة(  المھارات الرقمیة لمادةسئلة شاملة أ    

 ھـ۱٤٤٥ الثالثالفصل الدراسي                                  
 

 التالیة:العبارات  في مع وصفھا الألعابصل كل خطوة من خطوات عملیة تصمیم /  ولالأ السؤال       

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

  الآتي :بیان اللعبة  لإنشاءالصور أدناه رقمي ثاني / ال السؤال

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 معلمة المادة : خولة صالح .



 
 

 

 

 

  -يالابتدائ السادس للصف  ) المستشعرات في علم الروبوت  –  ثالثة ال الوحدة(  المھارات الرقمیة لمادةسئلة شاملة أ 

 ھـ۱٤٤٥ الثالثالفصل الدراسي                                  
 

 :لبرمجة الروبوتالتالي السؤال الأول : أكملي المقطع البرمجي 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 معلمة المادة : خولة صالح . 


	الوحدة الأولى
	الوحدة الثانية
	الوحدة الثالثة

